Spis tresci

Godzina 1.

Godzina 2.

O AULOICE ..ot
Cheemy poznad Twoje zdanie! .............cccocoiviiiiiiiiiccen
Dla czytelnikOw . ..o

Tworzenie pierwszego projektu ...

Instalacja Roblox Studio

Chodzmy na wycieczke
Otwieranie okna Output

Pisanie pierwszego skryptu

Komunikaty o btgdach

Zostawianie komentarzy

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi

Warsztaty

Cwiczenie

Zmienne I WIaSCIWOSCT .ooiiiiiiiiiiiiiccce e

Hierarchia obiektow

Stowa kluczowe

Wiasciwosci

Znajdowanie whadciwosci i typow danych

Tworzenie zmiennych

Zmiana koloru

Instancje

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi
Warsztaty

Cwiczenia

1
12
12

13
13
14
16
17
22
23
23
23
24
24

26
27
28
29
30
31
33
34
35
36
36
37



4 Spis tresci

Godzina 3.

Godzina 4.

Godzina 5.

Godzina 6.

Tworzenie funkgji i korzystanie z nich ... 39
Tworzenie | wywolywanie funkcji 39
Ro ienie zakresu 41
Wykorzystywanie zdarzen do wywolywania funkeji oo 41
Kolejnosc i rozmieszczenie 44
Podsumowanie 47
Pytania i odpowiedzi 48
Warsztaty 48
Cwiczenie 49
Parametry i argumenty ........coooeiineiiincn i 90
Przekazywanie informacji do funkcji 50
Praca z wieloma parametrami i arg tami 52
Zwracanie wartosci z funkcji 55
Zwracanie wielu wartosci 56
Zwracanie nil 57
Radzenie sobie z niezgodnymi argumentami i parametrami ... 57
Funkecje anonimowe 58
Podsumc i 59
Pytania i odpowiedzi 59
Warsztaty 60
Wyrazenia WarunkOWe ..........ccccoeeeusmnmsninienisiesnnesnnennnns 01
Wyrazenia if/then 62
elseif 65
Operatory logiczne 65
else 66
Padsumowanie 73
Warsztaty 73
Cwiczenie 74

Debouncing i debugowanie ...
Nie niszcz — zastosuj debouncing

Dowiadywanie sie, w ktorym miejscu co$ poszto nie tak .

Podsumowanie
Pytania i odpowiedzi 88
Warsztaty 89

Cwiczenia 90




Spis tresci 5

Godzina 7. Petle while ............ .92
Powtarzaj w nieskorniczonosé, while true do 92
Kilka kwestii, o ktérych warto pamietaé 93
Petle while a zakres 98
Padsumowanie 98
Pytania i odpowiedzi 99
Warsztaty 99
Cwiczenia 100
Godzina 8. Petlefor ..., 102
Jak dzialaja petle for 103
Petle zagniezdzone 109
Wychodzenie z petli 110
Podsumowanie 110
Pytania i odpowiedzi 110
Warsztaty 111
Cwiczenia 111

Godzina 9. Praca z tablicami .........................
Czym s3 tablice?

Péiniejsze dodawanie elementow
Pobieranie informacji spod okreélonego indeksu ...

Drukowanie catej listy za pomoca ipairs()

Foldery i ipairs()

Wyszukiwanie warto$ci na liscie i drukowanie indeksu .o 120
Usuwanie wartosci z tablicy 120
Numeryczne petle for i tablice 121
Podsumowanie 122
Pytania i odpowiedzi 123
Warsztaty 123
Cwiczenie 123
Godzina 10. Praca ze stownikami .................ccocoveeeen,
Wprowadzenie do stownikéw 125
Dodawanie wpisiw do stownikéw i usuwanie ich ze stownikéw ..... 128
Usuwanie par klucz-wartosé 128
Praca ze stownikami i funkcja pairs() 130
Zwracanie wartosci z tabeli 130

Podsumowanie 138




6 Spis tresci

Godzina 11.

Godzina 12.

Godzina 13.

Pytania i odpowiedzi
Warsztaty

Cwiczenie

Klient KONtra SEBrWer .....o.ooivvieiiiiiiiciiiiiiiiiiiciicis e e

Klient i serwer

Praca z GUI

Rozumienie RemoteFunction

Stosowanie RemoteFunction

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi
Warsztaty

Cwiczenia

Zdarzenia zdalne: komunikacja jednostronna ...

Zdarzenia zdalne: ulica jednokierunkowa

Komunikacja od serwera do wszystkich KHentow ...

Komunikacja od klienta do serwera

Komunikacja od serwera do pojedynczego KIenta ...

Komunikacja od klienta do klienta

Podsumowanie

Warsztaty

Cwiczenie

Korzystanie z ModuleScript ...

Programowanie rzeczy tylko raz

Umiejscowienie ModuleScript
Jak dziata ModuleScript

MNazywanie ModuleScript

Dodawanie funkeji i zmiennych

Rozumienie zakresu w ModuleScript

Korzystanie z modutow w innych skryptach
Nie powtarzaj sie

Operowanie abstrakcjami

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi
Warsztaty

Cwiczenie

138
139
139

140
140
141
144
144
152
152
152
153

154
154
155
158

162

162
163
163
164

165
165
166
166
166
167
168
168
174
174
175
175
175
176



Godzina 14.

Godzina 15.

Godzina 16.

Godzina 17.

Spis tresci 7

Programowanie w przestrzeni 3D .........cooeiiiiiiiiiiiiiiinnnnn. 177
Rozumienie wspotrzednych X, Yi Z 177
Udoskonalenie rozmieszczenia za pomoca wspotrzednych CFrame ... 178
Offsetowanie ramek CFrame 180
Dodawanie obrotéw do ramek CF 180
Praca z modelami 180
Zrozumienie wspitrzednych ze $wiata

i lokalnych wspotrzednych obiektu 181
Podsumowanie 184
Warsztaty 184
Cwiczenie 184
Ptynna animacja obiektow ................ 186
Czym s3 tweeny 186
Ustawianie parametréw TweenlInfo 188
Laczenie tweenow 192
Pod lie 193
Warsztaty 194
Cwiczenie 194
Rozwigzywanie problemoéw za pomocg algorytméw .............. 196
Definiowanie algorytmow 196
Sortowanie tablicy 197
Sortowanie w kolejnosci malejacej 199
Sorto ie stownika

Sortowanie wedtug wielu rodzajow informacji ..

Pod

Warsztaty 203
Cwiczenie 204
Zapisywanie danych ... 205
Wigczanie magazynow danych 205
Twaorzenie magazynu danych 205
Korzystanie z danych w magazynie 206
Ograniczanie liczby zapytan 210
Ochrona Twoich danych 210
Zapisywanie danych gracza 211
Stosowanie UpdateAsync do aktualizacji magazynu danych ... 212
Podsumowanie 212
Pytania i odpowiedzi 213
Warsztaty 213

Cwiczenie 214




8 Spis tresci

Godzina 18.

Godzina 19.

Godzina 20.

Godzina 21.

Tworzenie PEtli gry oo

Tworzenie petli gry

Praca z BindableEvent

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi

Warsztaty

Cwiczenie

Monetyzacja: jednorazowe transakcje ........coocvrviiciiieiiinnns

Dodawanie passow do gry

Konfiguracja passa

Zachecanie graczy do zakupow w grze

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi

Warsztaty

Cwiczenie

Programowanie obiektowe ...........
Czym jest programowanie obiektowe?

Organizacja kodu i projektow

Tworzenie nowej klasy

Dodawanie whasciwosci do klasy

Korzystanie z funkcji w klasie
Podsumowanie

Warsztaty

Cwiczenie

DzZiedZIiCZBNIE ..o

Konfiguracja dziedziczenia

Dziedziczenie wladciwosci

Praca z wieloma klasami potomnymi

Dziedziczenie funkcji

Rozumienie polimorfizmu
Wywaotywanie funkceji nadrzednych

Podsumowanie

Warsztaty

Cwiczenie

228
228

.24

241
242
243

249
249
251

252

264



Spis tresci

Godzina 22. Raycasting ...

Konfiguracja funkcji stuzgcej do raycastingu
Sztuczka matematyczna w trdjwymiarowej przestrzeni:

uzyskiwanie kierunku

Ustawianie parametrow funkeji Raycast

Sztuczka matematyczna w przestrzeni 3D: ograniczanie kierunku .......

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi

Warsztaty
Cwiczenie

Godzina 23. Plopping obiektow w projekcie — cze$é 1. ..oooiiiiiiiinnennn

Konfiguracja obiektu

Tworzenie przycisku do ploppingu

Sledzenie ruchow myszy

Podglad obiektu poddanego ploppingowi

Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi

Warsztaty
Cwiczenie

Godzina 24. Plopping obiektow w projekcie — cze$¢ 2. ..o

Wykrywanie danych wejéciowych myszy

Wysytanie wiadomosci na serwer

Otrzymywanie wiadomosci
Podsumowanie

Pytania i odpowiedzi

Warsztaty

Cwiczenie

Dodatek A Podstawy Robloksa ...

.. 265

265

267

270
271
271
271
272

273

285

287
288
290
290
292
293
293
294

295



	Roblox s1
	Roblox s2
	Roblox s3
	Roblox s4
	Roblox s5
	Roblox s6
	Roblox s7

