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Reoemma cyKl 2ycia fragmentu ...
Receptura: tworzenie fragmentéw pierwszego planu oraz réznice
pomiedzy fragmentami pierwszego planu a fragmentami w tle

Receptura: dodawanie | usuwanie fragmentow
w przypadku zmiany orientacji urzadzeni
Recepture: role kies Fragmenthenager | FrapmertTarisdion
W obstudze fragmentow
Receptura: tworzenie fragmentow dynamicznie
W trakcie aplikaji 86




6

Android na tablecie. Receptury

Rozdziat 3

Rozdziat 4

Czesé Il
Rozdziat 5

Rozdziat 6
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Receptura: wySwietlanie opcji za pomoca Klasy ListFragment
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Receptura: wySwietlanie | wybleranie liczb

za pomoca widzetu NumberPicker
Receptura: tworzenie stosu obrazow

za pomoca widzetu StackView
Receptura: wySwietlanie listy opcji

2a pomoca widzetu ListPopupWindow ... .
Receptura: sugerowanie opcii za pomoca widzetu PopupMend
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oczekujace] w celu rozpoczecia aktywnosci
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celu uzyskania dostepu do informacii przechowywanych
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Receptura: Tworzenie dostawcy tresci 33
Receptura wydietiria mlomm:

dostawcy tresci 243
Recepm uanmwame el informacji przechowywanych

W niestandardowym dostawcy tr

Techniki imedi:

Animacje
Receptura: typy animacji
Receptura: orzystanie z Kasy ValueAnimator
Receptura:wykorsystanie iasy ObjectAnimator
do animowania widok(
Receptura: umchamlame wielu animacil
za pomoca Klasy AnimatorSet
Receptura: animacja poklatkowa .
Receptura: animacja generujaca iatki posrednie
Korzystanie z klasy AlphaAnimation
Korzystanie z Kiasy TranslateAnimation

Receptura: zastosowanie animacii uktadu
Receptura: gmmadxeme | wyswietianie sekwendii animacj

za pomoca Klas, 301
306
Sprzgtow: ja grafiki 2D 309

Receptura: akoeleracja sprzgtowa .
Receptura: korzystanie z warstw widoku
Receptura: poprawa wydajnosci aplikacji opartych na grafice
pr Klasy SurfaceView 31
Receptura: zastosowanie transformacji
Klasy TextureView 323
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Rozdziat 10 Tworzenie i ie grafiki

i

Receptura: interfejsy AP| wymagane dia grafiki

Receptura: tworzenie i renderowanie prostokata
6L

przy uzyciu Open 328
Receptura: Kolorow 334
Receptur

a: rotacja grafiki ..
Receptura: skalowanie grafik
Receptura: przesuwanie grafiki

Rozdziat 11 Przechwytywanie audio, wideo i obrazéw ..
Receptura: przechwytywanie obrazu
Z wykorzystaniem wbudowanej intencji
Receptura: przechwytywanie obrazu za pomoca kodu Java
Receptura: nagrywanie audio
2 wykorzystaniem wbudowanej intencji
: Klasa

Kasa i jej metody
ra: nagrywanie audio z wykorzystaniem kodu Java ..

: nagrywanie wideo za pomoca wbudowanej inten
Receptura: nagrywanie wideo z uzyciem kodu Java

Czesé IV Interfejs sieciowy i sprzetowy ...
Rozdziat 12 tacznosé

Receptura: wiazanie ze soba dwéch urzadzefi Bluetooth ..... 393
Receptura: reczne przesyanle ikt : ednedo uzgdienia
na drugie rechnologii Bluetooth 39

Receptura: faczenie w pare urzqdzema Bluetooth

Z komputerem z systemem Windows

Recenlura wiaczanie \okalnego urmxema Bluetooth .
rzadzer

Recept
Recemma przosytanie ilkow 22 pomaca lechnolngu Bluetooth
Receptura: standard Wifi
Receptura: wiaczanie | wyaczanie Wi-i
Receptura: WHF DIfECt ...

Rozdziat 13 Rdzenie i watki

Receptura: uytecznos6 architektury procesoréw wielordzeniowych
Receptura: uzytecznosé procesow odzyskiwania pamieci

eceptur /anie wielu watkow
Recemura Korzystarie 2 Kasy AsyncTask -
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Klawiatury i sensory
Receptura: zmiana klawiatury | metody wprowadzania danych
W systemie Android .
Receptura: sensory
Receptura st sensordw obsiugiwanyoh przez uzadzenie
Receptura: korzystanie z akcelerometru
Receptura: korzystanie z czujnika zblizeniowego ...
Receptura: korzystanie z Zyroskopu .

ja sieci WWW 463
JSON 465
Receptura: JSON 465

Receptura: wykorzystywanie obiektu JSONObject
do informacji

Receptura: zagniezdzanie obiektow JSONObject .
Receptura: korzystanie  tablicy JSONArray
Receptura: korzystanie z Kias JsonReader oraz Jsonwiter -
Receptura: wykorzystywanie ustug slecmwych JSON

w aplikacjach Android ..

K|an WebView ..
eceptura: iasa WebView i jo metody
Recemu wySwietlanie stron WWW
72 pomoca kontrolkl Webview
Receptura: korzystanie z klasy WebViewClient
Receptura: korzystanie z klasy WebViewFragment

Zaawansowane techniki systemu Android ...
Obstuga matych ekran6w ..
Receptura: czynniki decydujace
o obstudze réznych ekranow i gestosc
Receptura: zapewnianie obstug dla r6znych wersj platformy
Receptura: wykorzystani paketu Androld Support Library
o zapewnienia bstugi starszych wersii syste
Receptura: dostosowywanie aplikacji do orienta
za pomoca Kotwiczenia kontrolek .
Receptura: obstuga orientacji ekranu
ukfad
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Rozdziat 18 Widzety ekranu Mego .

Receptura: widzety aplikacji oraz widzety ekranu giéwnego
Receptura: metody cyklu Zycia widzetu aplikacjl
Receptura: tworzenie widzetow ekranu gIOWNego ..
cheplula eRtafaweria ndtets ekranu glownego
pomoca kontrolki Butt

Recepmra Zastosowanie Kasy AlarmManager
do czestej aktualizacj widzetu ekranu giGwnego .

Rozdziat 19 Android Beam
Recepmra standard NFC
ptura: nik

Receptura: odczytywanie danych ze maczmkew NFC
Receptura: eh do znacznika NFC

Recepture: koraystanie 2 funkel e Beam
Receptura: preylanie danych za pomoca funkil Android Beam

Rozdziat 20
aplikaci 7
Receptura: wykorzystanie biblioteki EasyTracker
Py isaes apllkac)l Android 578
Receptura: wykorzystanie narzedzia GoogleAnalytics
do Sledzenia awkaql Android 587
89
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	Page 1
	Page 1
	Page 1
	Page 1
	Page 1
	Page 1

