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Dobry projekt

elastyczne oprogramowanie
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Rozwiazywanie naprawde duzych probleméw

,»Nazy sig Art jestem i
ot y co§ E DUZEGO. Czy jestes gotéw?
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Architektura
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Zasady projektowania
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getType(): Sing
setProperty(Sting, Object)
getProperty(String): Object
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Powtarzanie i testowanie

Oprogramowanie jest wciaz przeznaczone
dia klienta
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Proces projektowania i analizy obiektowej
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Koncentruj si¢ na kodzie, a potem na klier 551
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Pozostatosci

(ktérych nie poruszylisémy)

Motesz nam wierzy¢ albo i nie, ale o jeszcze nie jest koniec. Owszem, wyobrai

Sobie, e nawet  oktorych

nawet i ey, Cr i zamiar przedstawic w tym dodatku,

uje 3 e Oblektow
imprezy i poza tym ktéz, od czasu do
iz i . imoze kika

reklam.. ale pénie] dotrzesz wreszcie do kofica ksigzki Oblecujemy
Nr 1.JESTi MA 572
Nr 2. Sposoby zapisu przypadkéw uzycia 574
Nr 3. Antywzorce 51
Nr 4. Karty CRC 518
Nr 5. Metryki 580
Nr 6. Diagramy sckwencji 581
Nr 7. Diagramy stanu 582
Nr 8. Testowania jednostkowe 584
Nr 9. Standardy kodowania i czytelny kod 586
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Witamy w Obiektowie

iezyka 1
Przygotuj sie na ugml:znq wycieczke. Czas odwiedzi Obiektéw — miejsce, gm

Nac \ Mu i
jeszcze poznat sgadnief i zykowe. Nie przejmuj

L
sig jecnak, ie zajmie Cito wiel czasu zanim igobeifzys2, u2 bedziesz rozmaial w jezyku
‘obiektowym, jakby$ mieszkat w Obiektowie od wielu lat.

©to

UML i diagramy Klas

591
Driedziczenie 593
Polimorfizm 595
Hermetyzacja 59
Celne spostrzezenia 0
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